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Ausgangslage

e Erziehungswissenschaft (HSD) Postdigitale Lebenswelten

e Medienwissenschaft & Design (FHP) e Digitale Medien als Teil des Alltags

+ Gestaltungsorientierte Bildungsforschung (fimk) @ V.erwobenhenf analogt.er und dlgltaler.Erfahrungsraume
e Kinder als aktive Mediennutzende mit eigenen Sinn- und

Bedeutungszuschreibungen

Interdisziplindarer, multiperspektivischer Ansatz aus Forschungsverbund:
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Zentrale Leitidee:
 Perspektiven von Kindern auf digitale Medien
e Partizipative Gestaltung postdigitaler Bildungsraume
e Fokus auf Kinder im Alter von 3-6 Jahren in Kitas

Gesellschaftliche Herausforderungen & Problemstellung
e Kontroverse Perspektiven auf digitale Medien (in Kitas)
* Fehlende empirische Daten uber Kinderperspektiven
e Heterogene Einstellungen von Fachkraften und Eltern
e Medienbildung als Bildungsziel und -auftrag, jedoch nicht
in Ausbildung verankert

Rolle der Kinder
e Kinder als Akteur*innen
e Kinder als Co-Forschende
e Exploration und Evaluation digitaler Bildungsraume

Forderung der kindlichen
¢ Medienkompetenz (0 4 Co-Creation,

* Reflexionsfihigkeit gl Prototypenentwicklung

* Selbstwirksamkeit : & Gestaltungsorientierte
. . Fachhochschule S erer
Kinderperspektiven
Potsdam
(FHP)
| _ * Welche interaktiv-partizipativen
o s Handlungsmomente werden Uber verschiedene
Hochschule postdigitale Medientypen und -anwendungen
" . initiiert?

Dusseldorf Fachstelle fur * Welche digitalen Anwendungen bevorzugen Kinder?
(HSD) Jugendmedien- * Wie lassen sich diese Praferenzen in die co-kreative

Gestaltung von Artefakten uberfiihren, um die

e Wie erleben und deuten Kita-Kinder digitale Medien? ku ltur NRW Kinderperspektive im Designprozess zu stirken?

e Wie deuten sie ihre aneignungs- und -
zugangsbhezogenen postdigitalen Handlungsraume? (f-l m k)

Welche Beziige konnen zu digital-medial gepragten

Bildungsprozessen rekonstruiert werden?

S k’ o Affordanzen digitaler Medien erfassen
Tellziele  Wie lassen sich Kinderperspektiven in medien- * Interaktionsformen analysieren

didaktische Settings libertragen?  Co-kreative Gestaltung ermoglichen
* Sichtweisen und Bedeutungszuschreibungen e Wie lassen sich post-digitale Bildungssettings in * Technologieprototypen entwickeln

erfassen
e Aneignungspraktiken rekonstruieren
e Typologie von Kindorientierungen entwickeln

e Kinderperspektiven kommunikativ validieren //
/// Forschungsziele

* Medienbildung im Kita-Alltag verankern
* Padagogische, mediendidaktische Konzepte
Theoretische (weiter-)entwickeln

Bezugspunkte * Transfer in die Praxis sichern, mobiler
Makerspace

Bezug auf die Ziele friih-kindlicher Bildung
weiterentwickeln und adaptieren?

Medienbildung in Kitas
weiterentwickeln und starken

e Agency, Partizipation & Ko-Konstruktion
e Postdigitalitat & Affordanzen
* New social childhood studies

e Kinderrechte (im digitalen Raum) :
* Professionalisierung Methodischer

Zugang Postdigitale Bildungsraume
partizipativ entwickeln

Qualitatsentwicklung
durch Einbezug der Kinder-
perspektiven fordern

Realitychecks o 4 onstruktive Co-Creation &

Dialoggestiitzte =~ Mit Kindern Datenauswertung  Prototyping

_ Interviews und mit der dokumen- Et.hnografie Kinderperspektiven
Wissenschafts- flankierende tarischen Methode (teilnehmende auf digitale Medien sichtbar
kommunikation Feldgespriche Beobachtung, machen

& Transfer

Videografie)

Adressat*innen:
e Padagogische (Kita-)Fachkrafte
e Eltern
e Offentlichkeit Literatur
e (Bildungs-)Politik Formate: L6
* Hybride Ausstellungen i
e Mobiler Makerspace ~ E
* Handreichungen fur Fachkrafte
e Praxisorientierte Bildungsformate
* Social Media:
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